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ORIENTACIONES GENERALES ACERCA DE LAS HERRAMIENTAS
PEDAGOGICAS: UNIDADES DIDACTICAS Y SESIONES DE

APRENDIZAIJE

INTRODUCCION

Con el propésito de atender mejor las necesidades de
aprendizaje que presentan los estudiantes, el Ministerio de
Educacién viene impulsando la implementacién del Modelo
de Jornada Escolar Completa (JEC) con una duracién de 45
horas semanales, destinado a instituciones educativas
publicas de nivel secundario de un solo turno.

Los componentes del modelo de servicio de la JEC ==
se organizan en tres:
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En este contexto, para apoyar la labor docente, la Direccidn de Educacion Secundaria pone a c"‘an":fBElch"!Fr

disposicion de los profesores un conjunto de herramientas pedagdgicas para el desarrollo de SECUNDAREA
competencias en seis areas curriculares:

Ciencia,
Comunicacion Matematica Tecnologia y
Ambiente
Formacion Historia,
Ciudadanay Geografiay Inglés*
Civica Economia

Este conjunto de herramientas pedagdgicas estd disefado teniendo en cuenta la siguiente
distribucién horaria:

Horas

Areas curriculares
semanales JEC

Comunicacion

Matematica

Ciencia, Tecnologia y Ambiente
Formacién Ciudadana y Civica
Historia, Geografia y Economia
Inglés

uniwwuioun

El presente documento tiene como propdsito brindar orientaciones para el empleo de las
programaciones anuales, unidades diddcticas y sesiones de aprendizaje que constituyen esta
propuesta de apoyo pedagdgico al docente. De esa manera contribuimos al compromiso de toda
institucion educativa: aprovechar al maximo el afio escolar para mejorar los aprendizajes de todos
los estudiantes y lograr que nadie se quede atras. La planificacién didactica se dirige a eso, a crear
oportunidades para todos y lograr que todos desarrollen las competencias esperadas.

* En el caso de Inglés, en linea con el Marco Comun Europeo de Referencia de Lenguas se emplea una
metodologia segun niveles del idioma. Por ello, no se sigue una ensefianza uniforme para cada grado
escolar, sino que dentro de cada grado se tendran multiples niveles, segun la prueba de nivel personalizada
que se aplicara. Durante el 2015, se cuenta con una programacién anual comun para los cinco grados v,
exclusivamente durante tres semanas, se ofrece un material con sesiones de aprendizaje para ser usadas en
todos los grados por igual, a modo introductorio.




APOYO PEDAGOGICO PARA LOS PROFESORES

La planificacion didactica de los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como su puesta en
practica en el aula constituyen procesos claves para mejorar y alcanzar los logros de aprendizaje
de los estudiantes. La planificacion permite generar una secuencia para el desarrollo de las
actividades de aprendizaje y maximiza el uso adecuado de los recursos y del tiempo.

En esta plataforma virtual los docentes encuentran tres tipos de documentos de planificacién que
contribuyen al desarrollo de competencias de los estudiantes:

econjunto de unidades

programacion didécticas para
anual desarrollar

competencias

. econjunto de sesiones
unidad de aprendizaje

didactica secuenciadas y
articuladas entre si

. econjunto de
sesion de actividades

aprendizaje de ensefianza
y aprendizaje

Estas herramientas pedagdgicas estan disefiadas “en cascada”: la programacion anual contiene
unidades didacticas; la unidad didactica contiene sesiones de aprendizaje. Estdn desarrolladas
para cada grado de estudios y para todo el afio escolar (marzo a diciembre). Son herramientas
flexibles, que pueden ser precisadas y contextualizadas segun las caracteristicas y necesidades de
los estudiantes. No deben constituirse en "camisas de fuerza" para el docente, sino en alternativas
reales y concretas para planificar y desarrollar competencias en los estudiantes.

HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS

Recordemos que en el marco de la Ley General de Educacion y el Proyecto Educativo Nacional, la
propuesta pedagodgica de la JEC asume el enfoque por competencias:

COMPETENCIA

SECUNDARIA
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En linea con este enfoque, la planificacién didactica parte de situaciones significativas. Para e g
q P P g OMBLETA

resolver, reflexionar o dar cuenta de esas situaciones significativas es que el estudiante deberd = [dUNpar1a
poner en accidon sus competencias en las distintas areas curriculares. Por ello, cada unidad
didactica propone un (o unos) producto importante vinculado a la situacién significativa.

situacion aprendizajes producto

significativa esperados importante

competencias
capacidades
indicadores
campos tematicos

El grafico que sigue ilustra esta articulacidon entre situacién significativa, desarrollo de
competencias y producto importante para el tercer grado en el area curricular de Matematica:

APRENDIZAJES ESPERADOS

4 N

Por ejemplo:

e Competencia: Actua y piensa matemdticamente
en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

e Capacidad: Comunica y representa ideas
matemadticas.

o Indicador: Representa las medidas de tendencia
central para datos agrupados y no agrupados en
tablas y grdficos.

e Campo tematico: Medida de tendencia central
para datos no agrupados (media y moda) —

. J/

Segun el Ministerio de
Salud (Minsa), el porcentaje
de adultos obesos en
nuestro pais llega a 62.4%,

Elaborar un triptico informativo del
estado de salud haciendo uso del IMC

SITUACION SIGNIFICATIVA PRODUCTO IMPORTANTE
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De esta plataforma virtual los docentes podran descargar, segun el area curricular y grado escolar
a su cargo, los tres tipos documento de planificacidon. Para mayor flexibilidad, se ofrecen tanto en
formato de PDF como en Word para que los docentes puedan modificarlos seglin sus necesidades.

A continuacidén describimos brevemente cada tipo.

1. PROGRAMACION ANUAL
Consiste en organizar secuencial y cronolégicamente las unidades didacticas que se desarrollaran
durante el afio escolar para desarrollar las competencias y capacidades previstas.

Muestra de manera general lo que se harad durante el afio y las grandes metas que se espera
alcanzar a partir de las situaciones desafiantes que se planteen. Debe especificar las metas
generales a alcanzar a lo largo del afio, la organizacion de las unidades didacticas, el producto
anual, asi como los materiales y recursos que se pueden emplear.

Los elementos de la programacion anual son los siguientes:

e Descripcidon general. Especifica las metas generales a alcanzar a lo largo del afio en el
desarrollo de la competencia, a partir de los descriptores del mapa de progreso
correspondiente al ciclo. Asimismo, indica los grandes campos tematicos a ser investigados y
analizados durante el afo.

e Organizacion de las unidades. Describe las unidades a trabajar a lo largo del grado,

incluyendo:

- Lasituacidn significativa de la cual parte la unidad

- Elndmero y titulo de la unidad

- Laduracion en semanas y/o sesiones

- Los aprendizajes por lograr: se indican las competencias, capacidades y campos tematicos
a trabajar. Para asegurar que a lo largo del afio escolar se hayan trabajado
suficientemente todas las capacidades se precisa el nUmero de veces que se desarrolla
cada capacidad.

- Productos: se precisa el o los productos (tangibles o intangibles) mas importantes de la
unidad y que responden a la situacidn problematica.

e  Vinculo con otros aprendizajes. Se establece la relacidn al interior de las unidades didacticas
con otras dareas curriculares.

e  Materiales y recursos. Especifica los textos, materiales y/o recursos educativos, estructurados
0 no estructurados, que se necesitaran para cada unidad.
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En el cuadro que sigue se esquematiza la organizacién de las unidades:

NUMERO Y TiTULO

DE LA UNIDAD
DURACION
(en sesiones)

Unidad I:
“Titulo” 3 X X X X X X
Etc.

8 X X X X

Total de veces que
se trabajara cada
capacidad

RECOMENDACIONES:

2. PLANIFICACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Consiste en organizar secuencial y cronolégicamente las sesiones de aprendizaje que permitiran el
desarrollo de las competencias y capacidades previstas en la unidad. Es una programacién de
mediano plazo y tiene como propdsito organizar procesos y secuencias diddcticas que propicien
los aprendizajes esperados. Las sesiones estan secuenciadas logicamente para facilitar el
aprendizaje. Algunos procesos pedagogicos duran mds de una sesidon de aprendizaje. Por lo
general, la primera sesién se dedica a presentar la unidad, particularmente la situacion
significativa que da origen a la unidad y los aprendizajes esperados. La ultima sesion, por lo
general, se dedica a la evaluacidn de resultados respecto a los aprendizajes previstos, a partir de la
situacion problematica inicialmente planteada.




Consta de los siguientes elementos:
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Titulo de la unidad.

Situacidn significativa. Se presenta de manera mas ampliada que en la programacion anual la
situacién significativa de la cual se parte. Esta se constituye en el hilo conductor de todo el
proceso y el incentivo para la accién.

Aprendizajes esperados. Se precisan también los indicadores de desempefio (que no aparecen
en la programacion anual) y se detallan los campos tematicos con mayor especificidad:

| APRENDIZAIESESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

CAMPOS TEMATICOS

Producto(s) mas importante(s). Esta en estrecha relacién con la situacidn significativa.
Secuencia de las sesiones. Las sesiones se presentan de manera secuenciada, articulada y
l6gica. Ademas de sefialarse la calendarizacién de la unidad didactica, se indica para cada
sesion los indicadores de desempefio precisados, los campos temadticos especificados y los
conceptos clave a trabajar en esa sesidn; se resumen las actividades mdas importantes que se
realizaran.

El conjunto de la secuencia de sesiones proporciona un itinerario global de la unidad didactica:

SECUENCIA DE LAS SESIONES
Duracion

Sesion 1: Presentacion de la unidad. (... horas)  Sesion 2: ....

e Indicadores e Indicadores
o Campo tematico y conceptos clave o Campo tematico y conceptos clave
e Actividades importantes e Actividades importantes

Sesion __: Sesién __:

etc etc

Sesion __: Sesion final: Evaluacién de la unidad

etc

Evaluacion. Se sefialan las distintas situaciones de evaluacién (no sélo la final) asi como los
instrumentos a ser empleados y los aprendizajes que se evaluardn (competencias,
capacidades, indicadores)

Materiales basicos a utilizar en la unidad. Se indican los libros, cuadernos de trabajo,
materiales diversos, peliculas, mapas, etc. que se prevé utilizar. Recordemos que la DES ha
proporcionado material didactico que es muy recomendable emplear en el aula.



RECOMENDACIONES:

3. PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE

Es la organizacion secuencial y temporal de las actividades que se realizaran para el logro de los
aprendizajes esperados. Es la programacién del dia a dia y sirve para organizar las actividades que
se realizaran en cada sesidn de aprendizaje, sefialando el tiempo estimado de cada una.

Sus elementos son:

Numero y duracién en horas de la sesién. Se indica el nimero con respecto al total de
sesiones que conforman la unidad didactica. Por ejemplo: sesién nimero 5 de 12.

Titulo de la sesion. Se presenta un titulo que puede ser descriptivo o sugerente.

Aprendizajes esperados. Se indican con precision las competencias, capacidades e indicadores
de desempeiio a trabajarse explicitamente en esa sesién. Durante una sesidn podrian
trabajarse varias cuestiones a la vez, pero solo se sefialan las que se trabajan
intencionalmente. En la sesién se puede trabajar con una competencia o con varias, con una
capacidad o con varias; con un indicador o con varios. Pero lo que no se debe olvidar es que el
tiempo que se requiere para desarrollar desempefios es mayor que el de trasmitir
informacién. Incluso dos sesiones seguidas pueden ser dedicadas a la misma actividad.

Secuencia didactica. Es la parte medular de este documento. Hay muchas maneras de dividir
los momentos de una sesion, sin embargo, hay tres etapas que no deberia faltar y asi estan
disefiadas estas sesiones de aprendizaje:

SECUNDARIA
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v’ Inicio. Es el momento dedicado a plantear la clase, proponer un reto, despertar el interés

del grupo, dar a conocer los aprendizajes que se espera poder lograr al final del proceso y,
ademas, recoger los saberes previos. Se explicita, si fuera el caso, la evaluacién que se
llevara a cabo, sefialando el instrumento o la situacién de evaluacién elegida. Ejemplo de
Comunicacién, cuarto grado:

INICIO (15 minutos)

o El docente instala los recursos necesarios y pide observar el video de descripcién de
lugares: http://www.youtube.com/watch?v=MmpX5eLf9eQ o el video de la cancién “Que
viva el Peru, sefiores” de Eva Ayllén http: //www.youtube.com/watch?v=qvhY_6p5rZE. (El
docente elige el mas pertinente segun las caracteristicas de sus estudiantes).

o (El docente también puede optar por realizar descripciones de su localidad segun la
necesidad de recoger los conocimientos de los estudiantes. Puede mostrar una lamina o
un cuadro de paisajes si no hubiese acceso a los videos).

o Los estudiantes responden a las preguntas: ;Qué sensaciones o impresiones te produjo?,
¢qué lugares describe?, ;con qué lugar te identificas?

o Los estudiantes extraen las caracteristicas del lugar con el que se identifican mediante la
lluvia de ideas (un promedio de cinco caracteristicas).

Desarrollo. Es un momento largo, donde se prevé las actividades y estrategias mas
pertinentes a la naturaleza del aprendizaje esperado. Se especifican las acciones tanto del
docente como de los estudiantes. Las actividades consideran la diversidad existente en el
aula, lo que supone diferenciar acciones o metodologias e incluso prever grupos diferentes
trabajando en paralelo tareas distintas.

DESARROLLO (70 minutos)

o El docente invita a observar la imagen de un lugar (p. 184 del Manual de comprension
lectora). (Pueden realizar el modelado con cualquiera de los textos de la p. 186 0 188).

o El docente realiza preguntas de prediccion: De acuerdo con lo observado en la imagen o
titulo, ¢qué informacion crees que encontraremos en el texto? Y fija el propésito lector:
¢ Para qué leeremos?

¢ Los estudiantes opinan en forma voluntaria y establecen su propésito de lectura.

o El docente realiza la lectura oral, lee parrafo por parrafo y hace preguntas predictivas.
Pide a los estudiantes contestar: ; Qué impresion tiene el autor del paisaje observado?

o El docente pide a los estudiantes deducir el tipo de texto, en relacion a las caracteristicas
presentadas.

e Los estudiantes contrastan sus saberes previos con la nueva informacién (p. 184 del
MCL).

o El docente concluye que el texto descriptivo de paisajes detalla cdmo es un lugar (se
presenta una visién general del lugar: la ciudad de Lima), menciona qué elementos
presenta (calles, avenidas, plazas, etc.) y qué impresion produce (i nostalgia?). Al texto
descriptivo de lugares se le denomina también topografia.

[continua...]

iJornada Escolar
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v Cierre. Es un momento corto. Sirve para propiciar que los estudiantes saquen conclusiones
de la experiencia vivida, puntualizar lo principal de la sesidn: alguna idea, una técnica o
procedimiento, la solucidn a una dificultad, etc.

CIERRE (5 minutos)

Los estudiantes responden preguntas metacognitivas en forma oral y escrita: ;Qué aprendi?
¢ Como aprendi? ; Para qué aprendi?

Como parte de la secuencia didactica, se presentan las actividades de ensefianza que realizara
el profesor para desarrollar los procesos pedagdgicos (motivacion, recuperacion de saberes,
planteamiento del conflicto cognitivo, acompanamiento y gestion del proceso de aprendizaje
del estudiante, evaluacion del aprendizaje).

Asimismo se presentan las actividades que realizard el estudiante para interactuar con el
objeto de estudios y con sus pares para alcanzar los logros de aprendizaje establecidos para la
sesion.

Se sefiala principalmente la intencionalidad pedagdgica de cada actividad, de tal manera que
el docente pueda adecuarla a las caracteristicas de sus estudiantes, a los diferentes contextos
y brindarles asi atencion personalizada y diferenciada. Se ofrecen orientaciones para esa
adecuacion.

En algunas ocasiones, las sesiones presentan estrategias metodoldgicas alternativas que
permiten contextualizar los aprendizajes y se desarrollan para que el estudiante comprenda
los hechos, fenémenos, potencialidades y manifestaciones culturales. Entre las diversas
metodologias alternativas se encuentran: la visita de estudios, las tertulias con miembros de
la comunidad, los proyectos de aprendizaje con enfoque de servicio, los seminarios con la
participaciéon de profesionales, pobladores o expertos de la comunidad, talleres de
fortalecimiento de aprendizajes, etc.

SECUNDARIA
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Para reforzar esta sesién, quienes se encuentran en Lima pueden organizar una visita a la Casa SECUNDARIA
de la Literatura, a la muestra Sebastian Salazar Bondy. El sefior gallinazo vuelve a Lima. La muestra

es bastante amplia y en una de las areas hay una instalacion en la cual se adapta artisticamente el

poema “Todo esto es mi pais”. En dicho poema se emplea de manera sugerente recursos de

descripcion. La muestra estara hasta abril 2015.

e Tarea a trabajar en casa. En algunas ocasiones, se proponen actividades para ser realizadas
después de la jornada escolar.

e Materiales o recursos a utilizar. Se indican con precision las lecturas, videos, fichas de
actividades, instrumentos de evaluacion que se requieren para la sesién. En muchas ocasiones,
las sesiones presentan actividades en las que se utilizan pedagégicamente los recursos
educativos distribuidos por el Ministerio de Educacion a las Instituciones Educativas: textos
para estudiantes, cuadernos de trabajo, materiales manipulativos, equipo de video (televisidn
y reproductor de video), equipo de sonido (reproductor y grabadora de audio), mddulos de
biblioteca, laptop XO, etc. Ademds de precisarse los materiales, varias sesiones van
acompafiadas de anexos en los que se ofrece al docente alguna lectura complementaria, una
rabrica de evaluacién o fichas de trabajo.

ANEXO 1:

Guia de lectura
Estudiante:...........cccecnniiininnniniinnnnn Grado y seccion........... Fecha:........cccvvvrnnnn
Indicaciones:

1. Lee el texto descriptivo y analizalo, luego completa el siguiente cuadro:

Titulo

Tema central

Subtemas

INTEGRACION DE TECNOLOGIAS AL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En la presente propuesta se usa la tecnologia como medio para lograr aprendizajes. Es decir, se
pretende que las TIC no sean sélo herramientas informaticas ("aprendizaje de la tecnologia"), sino
incorporar su uso didactico en los procesos de aprendizaje y de ensefanza, enfatizando en la
metodologia y los usos de la tecnologia ("aprendizaje con la tecnologia"). De este modo se
emplean de manera transversal a través de estrategias en todas las areas curriculares.




ESTRATEGIAS DE REFORZAMIENTO PEDAGOGICO

El reforzamiento pedagdgico es una estrategia de atencidn diferenciada que permite identificar y
apoyar a los estudiantes con dificultades académicas, a fin de prevenir el fracaso y la desercion
escolar. Se asume el enfoque preventivo: no se espera a que el estudiante desapruebe el afo
escolar para recién brindarle el apoyo que necesita. El reforzamiento pedagdgico se realiza a lo
largo del afio escolar (marzo a diciembre) durante las sesiones de aprendizaje.

Al inicio de afio en las dreas priorizadas (Comunicacién, Matemadticas y Ciencia, Tecnologia y
Ambiente) se realiza una prueba diagndstico para identificar el nivel académico de los
estudiantes. Asi, segun las dificultades, ritmos y estilos de aprendizaje que presenten, asi como sus
aprendizajes previos, se brinda atencién diferenciada:

Nivel A Estudiantes con problemas de retraso pedagdgico (no cuentan
con prerrequisitos para avanzar el curso).
Nivel B Estudiantes sin dificultades académicas.

Las acciones de reforzamiento pedagdgico se realizaran durante las sesiones de aprendizaje
teniendo en cuenta el nivel identificado para cada estudiante. Se presentan estrategias de
ensefianza y aprendizaje diferenciadas segun los niveles mostrados por los estudiantes, de forma
que les brinde orientacién y apoyo académico pertinente y oportuno, y contribuya con ayudarles a
superar las dificultades. Seglin sea el caso, se plantean actividades complementarias y se
promueve el uso de materiales diversos.

A mitad de afio se aplicara otra prueba a fin de evidenciar el avance mostrado e identificar el nivel
en que se encuentra el estudiante, y que pueda recibir la asesoria pertinente.

SECUNDARIA



http://web.educastur.princast.es/proyectos/biogeo_ov/2BCH/B2_CELULA/t21_CELULA/informacion.htm
http://web.educastur.princast.es/proyectos/biogeo_ov/2BCH/B2_CELULA/t21_CELULA/informacion.htm
http://www.slideshare.net/fullscreen/biogeo/c1-teoria-celularpdf1/2

PROCESOS PEDAGOGICOS QUE PROMUEVEN COMPETENCIAS

Es en el desarrollo de la sesién de aprendizaje en el aula donde se plasman los distintos procesos
pedagdgicos:

Problematizacion

Ubicacion y
organizacion

Observacion,
acompanamiento y Motivacion
retroalimentacion

Saberes previos

A continuacidn, algunas recomendaciones para conducir procesos pedagdgicos que promueven
competencias:

PROBLEMATIZACION. Todos los procesos que conducen al desarrollo de competencias necesitan
partir de una situacion retadora, que los estudiantes sientan relevante para sus intereses,
necesidades y expectativas, capaz de provocar un conflicto cognitivo en ellos. Sélo asi las
posibilidades de despertarles interés, curiosidad y deseo serdn mayores, pues se sentiran
desafiados a poner a prueba sus competencias para poder resolverla, a cruzar el umbral de sus
posibilidades actuales y atreverse a llegar mas lejos.

El denominado conflicto cognitivo supone una disonancia entre lo que los estudiantes sabian hasta
ese momento y lo nuevo que se les presenta, constituyendo por eso el punto de partida para una
indagacion que amplie su comprensién de la situacion y le permita elaborar una respuesta. El reto o
desafio supone, ademas, complementariamente, una provocacidén para poner a prueba las propias
capacidades, tratandose de una situacién que nos coloca en el limite de lo que sabemos y podemos
hacer.

Es posible que la situacién propuesta para el inicio de clases no problematice a todos por igual,
pudiendo provocar ansiedad en unos y desinterés en otros. Es importante, entonces, que el
docente conozca bien las caracteristicas de sus estudiantes en sus contextos de vida y sus




diferencias en términos de intereses, posibilidades y limites, para poder elegir mejor qué tipo
de propuestas son las que podrian ser mads pertinentes a cada grupo en particular

UBICACION Y ORGANIZACION. Es necesario ubicar a los estudiantes en el sentido del proceso que esta
por iniciarse. Esto significa dar a conocer a los alumnos los propésitos de la sesién y los
aprendizajes que se espera que logren al final del camino, de modo que se involucren en él con
plena consciencia de lo que tienen que conseguir como producto de su esfuerzo. Esto supone
informarles también el tipo de tareas que se espera puedan cumplir durante el proceso de
ejecucion.

Implica asimismo describir el tipo de actividades a realizarse, a fin de poder organizarse del modo
mas conveniente y anticipar todo lo que se va a necesitar. Esto tiene que ver, por ejemplo, con los
textos, materiales y/o recursos educativos que puedan requerirse, como videos, grabadoras,
monitores, etc. pero también con los roles que se necesitara desempefiar, las reglas de juego a
seguir, la forma de responder a situaciones imprevistas o emergencias, la presencia de eventuales
invitados, expediciones, solicitudes de permiso, entre otras multiples necesidades de organizaciéon
y planificacidn, segun la naturaleza de la actividad.

MOTIVACION. Los procesos pedagdgicos necesitan despertar y sostener el interés e identificacién
con el propdsito de la actividad, con el tipo de proceso que conducira a un resultado y con la clase
de interacciones que se necesitara realizar con ese fin. La motivaciéon no constituye un acto de
relajacion o entretenimiento que se realiza antes de empezar la clase, sino mas bien el interés que
la clase planteada, en su conjunto, logre despertar en los estudiantes de principio a fin. Un
planteamiento motivador es el que incita a los alumnos a perseverar en la resolucion del desafio
con voluntad y expectativa hasta el final del proceso.

La motivacién para el aprendizaje requiere, ademas, de un clima emocional positivo. Hay
emociones que favorecen una actitud abierta y una disposicién mental activa del sujeto vy, por el
contrario, hay otras que las interfieren o bloquean. Si los estudiantes tienen motivacion para
aprender, estaran mas dispuestos a realizar el esfuerzo que sea necesario para lograr sus metas.
Una clase con un grado de dificultad muy alto genera ansiedad, una clase con un grado de
dificultad muy bajo genera aburrimiento, sdlo el reto que se plantea en el limite de las
posibilidades de los estudiantes —que no los sobrepasa ni subestima— genera en ellos interés,
concentracién y compromiso.

Algo que contribuye a sostener la motivacion a lo largo del proceso es la despenalizacién del error,
es decir, la decision de no censurar ni sancionar a nadie por una equivocacién. Fomentar la
autonomia de los estudiantes para indagar y ensayar respuestas, supone necesariamente ser
tolerante con los errores y convertirlas mas bien en oportunidades para que ellos mismos puedan
evaluar, discernir e identificar sus fallas, cotejando respuestas y discutiendo abiertamente sus
avances y dificultades.
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SABERES PREVIOS. Todos los estudiantes de cualquier condicién social, zona geografica, cultura o
trayectoria personal tienen vivencias, conocimientos, habilidades y emociones que se han ido
cimentando en su manera de ver y valorar el mundo, asi como de actuar en él. Recoger estos
saberes es indispensable, pues constituyen el punto de partida de cualquier aprendizaje. Lo nuevo
por aprender debe empezar donde las capacidades previas del estudiante terminan, pues se trata
de completar o complementar lo que ya sabe, no de ignorarlo y terminar ensefiandole algo que ya
conoce o domina.

La forma de identificarlos puede ser muy diversa, pero sea cual fuere la estrategia empleada
carece de sentido recuperar saberes previos para después ignorarlos y aplicar un disefio de clases
previamente elaborado sin considerar esta informacion. La funcién de la fase de identificacion de
saberes previos no es motivacional, esa informacién nos es util para tomar decisiones sobre el
disefo de la clase y la planificacién curricular, tanto en el plano de los aprendizajes a enfatizar
como en el de la pedagogia mas conveniente.

OBSERVACION, ACOMPANAMIENTO Y RETROALIMENTACION. Las actividades y experiencias previstas para
la clase no provocaran aprendizajes de manera espontanea o automatica, sélo por el hecho de
realizarse. Es indispensable observar y acompafiar a los estudiantes en su proceso de ejecucién y
descubrimiento, suscitando reflexién critica, analisis de los hechos y las opciones disponibles para
una decisién, didlogo y discusidn con sus pares, asociaciones diversas de sucesos e ideas. Una
ejecuciéon mecdnica, apresurada e irreflexiva de las actividades o muy dirigida por las continuas
instrucciones del docente, no suscita aprendizajes.

Todas las secuencias didacticas previstas debieran posibilitar aprender los distintos aspectos
involucrados en una determinada competencia, tanto sus capacidades principales, en todas sus
implicancias, como el arte de escogerlas y combinarlas para actuar sobre una determinada
situacién. En ese proceso, el estudiante de manera auténoma y colaborativa deberd analizar,
cotejar, relacionar y organizar informacién de fuentes diversas para poder construir conceptos,
poner a prueba habilidades tanto de pensamiento como de accién e interaccién o manipulacion,
poner en practica saberes previos, cooperar y complementarse con otros, manejar conflictos o
discrepancias, producir escritos, evaluar su propio desempeiio.

Si el docente no observa estos aspectos y se desentiende de las actividades que ejecutan sus
estudiantes, si no pone atencion en lo que hacen ni lleva un registro escrito de su
desenvolvimiento a lo largo del proceso, no estard en condiciones de detectar ni devolverles sus
aciertos y errores ni apoyarlos en su esfuerzo por discernir y aprender. Ese proceso necesita ser
gestionado, monitoreado y retroalimentado permanentemente por el docente, teniendo en
cuenta las diferencias de diversa naturaleza (de aptitud, de personalidad, de estilo, de cultura, de
lengua) que existen en todo salén de clase.

EVALUACION. Todo proceso pedagdgico debe estar atravesado por la evaluacién de principio a fin,
pues constituye una herramienta pedagodgica indispensable. Es necesario, sin embargo, distinguir
la evaluacion formativa de la certificadora. La primera es una evaluacién para comprobar los

iJornada Escolar

SECUNDARIA



.. . L, . : da'E
avances del aprendizaje. Su foco estda en la reflexién sobre lo que se va aprendiendo, la Jorna scolar.

confrontacién entre lo que se intenta y lo que se logra, la busqueda de nuevos caminos para SECUNDARIA
avanzar hacia los aprendizajes que se buscan. Requiere prever buenos mecanismos de devolucidn

al estudiante, que le permitan reflexionar sobre lo que estd haciendo y buscar modos para

mejorarlo. Es decir, una devolucién descriptiva, reflexiva y orientadora, que ayude a los

estudiantes a autoevaluarse, a discernir sus respuestas y la calidad de sus producciones

La evaluacion certificadora, en cambio, es para dar fe del aprendizaje finalmente logrado por el
estudiante. Su foco estd en la constatacion del aprendizaje alcanzado y certificarlo publicamente,
dar fe publica de cuales son las competencias logradas por cada estudiante. Requiere prever
buenos mecanismos de valoracidn del trabajo del estudiante, que posibiliten un juicio valido y
confiable acerca de sus logros, es decir, tareas auténticas y complejas, que le exijan la utilizacion
de conocimientos y procedimientos determinados para resolver retos planteados en contextos
plausibles en la vida real.

La observacién y el registro continuo del desempeiio de sus alumnos en el transcurso del proceso,
es esencial para la evaluacién formativa y requiere que el docente tenga claro desde el principio
qué es lo espera que ellos logren y demuestren, cudles son los criterios que le van a permitir
reconocer el desempeno esperado. Esto exige una sesién disefiada en términos de los
desempenos que deben lograr los estudiantes, no en términos de «temas a tratar», asi como el
comunicarles previamente cudles son dichos desempefios. Por ello, se requiere formular buenas
descripciones de los desempefios esperados, a fin de que las calificaciones puedan estar
sustentadas en evidencias objetivas del progreso de los estudiantes, recolectadas a lo largo del
proceso.

El recojo frecuente de informacién acerca del progreso del aprendizaje es lo que hard que la
programacion cumpla con sus tres caracteristicas basicas (flexible, abierta, ciclica). Este recojo es
considerado por muchos un elemento clave para producir mayores logros de aprendizaje.

Los instrumentos que se presentan en las herramientas pedagdgicas de esta plataforma virtual
servirdn como referencia para realizar el proceso de evaluacidn con las caracteristicas explicadas
anteriormente y podran ser modificados de acuerdo a las necesidades propias de cada situacién
de aprendizaje.




